Дата проведення _____________ група ________
Тема уроку: Програмне забезпечення для обробки мультимедійних даних. 
Мета уроку: дати учням поняття мультимедійних даних, формати файлів; розвивати логічне мислення, висувати гіпотези при вирішенні поставлених питань, формувати уміння і навички, які носять в сучасних умовах загальнонауковий, загально інтелектуальний характер;  виховувати стійкий інтерес до предметів, що вивчаються, позитивне відношення до знань.

Тип уроку: вивчення нового матеріалу. 

Методи навчання: Інформаційно-ілюстрований  

Основні терміни і поняття: презентація, слайд, шаблон, дублювання слайдів, колонтитул гіперпосилання
Міжпредметні зв’язки: в/н, інформатика 

Наочність: картки-завдання, картинки, презентації 

Хід уроку

І. Організаційний момент.

ІІ. Мотивація навчальної діяльності учнів.


Оголошення теми і мети уроку

ІІІ. Підготовка учнів до засвоєння, актуалізація опорних знань.
ІV. Вивчення нового матеріалу.

На цьому уроці ви вивчите:

· Movie Maker основні поняття;
· формати які підтримує Windows Movie Maker;
· робота з кліпами у програмі Windows Movie Maker;
· Movie Maker 3D;

· виконаєте практичну роботу.

Movie Maker основні поняття
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Відеоредактор Windows Movie Maker – це спеціальна програма з комплекту поставки Microsoft Windows XP, призначена для створення, редагування і монтажу відеороликів, які згодом можуть застосовуватися безліччю різних методів - в якості елементів презентацій, відеоуроків, а також можуть бути опубліковані в Інтернеті. Файли, що створюються за допомогою відеоредактора Windows Movie Maker, зберігаються на диск у форматі Windows Media, що дозволяє включати в єдиний пакет або відеозапис і відеозапис у поєднанні зі звуковою доріжкою (такі файли будуть мати розширення *.wmv), або тільки звукову доріжку без відеоряду (вона записується у файл з розширенням *.wma). Всі ці файли можуть бути відтворені з використанням програвача Windows Media, що виконує для користувача в цьому випадку роль відеоплейєра. 

Для того щоб викликати програму Windows Movie Maker на виконання, необхідно виконати запропоновану далі послідовність команд:

Пуск – Усі програми – Windows Movie Maker.

Для стиснення відеозаписів і мультимедійних файлів великих обсягів в Microsoft Windows XP використовуються так звані кодеки (скорочення від терміна «компресор-декомпресора інформації») – спеціальний набір програмних засобів, що дозволяють здійснювати компресію аудіо- і відеоданих методом виключення з мультимедіа-потоку надмірної або періодично повторюваної інформації. За допомогою кодеків дані можуть бути не тільки стиснуті в процесі збереження на диск, а й динамічно розпаковані при відтворенні. Використовувані в Windows алгоритми стиснення даних дозволяють передавати підготовлені вами відеозаписи по мережі або опублікувати їх в Інтернеті, не вимагаючи при цьому значних часових витрат на завантаження і вивантаження інформації. 
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У контексті редактора Windows Movie Maker будь-який графічний файл, аудіо-або відеозапис, який може бути відкритий і використаний в даній програмі, прийнято називати кліпом. У цьому випадку спеціальні папки на диску вашого комп'ютера, в яких зберігаються впорядковані за будь-яким критерієм кліпи, називаються збірками. Збірники відображаються в Панелі збірок у формі піктограм закритих папок, у той час як що містяться в збірнику кліпи з'являються в Області збірників, відображаючись як ескізи першого кадру міститься в кліпі відеозапису. Користувач може перетягнути за допомогою миші один з кліпів збірки у Робочу область розкадровки, відкривши тим самим новий проект – файл, що містить результати роботи програми Windows Movie Maker. Також можна перетягнути кліп на Монітор, що призведе до негайного відтворення запису. Слід зазначити, що відкритий за допомогою програми Windows Movie Maker кліп є за своєю суттю файлом оригіналу, всі зміни, які користувач внесе в цей кліп в процесі його редагування, будуть зафіксовані в поточному проекті. Оригінал при цьому залишиться незмінним.

Формати які підтримує Windows Movie Maker 

Файли відео: asf, wmv, avi 

    * Файли фільмів: MPEG1, mpeg, mpg, m1v, mp2

    * Звукові файли:. wav, snd, au, aif, aifc, aiff

    * Файли Windows Media: asf, wm, wma, wmv

    * Як і раніше зображень: bmp, jpg, jpeg, jpe, jfif, gif

    * Аудіо формату MP3: mp3

У деяких випадках файли зазначених форматів не вдається імпортувати в Windows Movie Maker, навіть якщо їх можна відкривати за допомогою програвача Windows Media. Це відбувається в тому випадку, коли кодек, що використовувався для кодування відео-або аудіо, не входить до складу Windows XP. У такій ситуації слід повторно закодувати відео-або аудіо за допомогою кодувальника Windows Media, а потім імпортувати їх.
Робота з кліпами у програмі Windows Movie Maker 

Після імпорту файлів у програму Windows Movie Maker можна приступати до основної частини створення фільмів - редагуванню. Програма Windows Movie Maker дозволяє редагувати кліпи безліччю різних способів. Можна розділити довгий кліп на два більш коротких, об'єднати два кліпи в один, обрізати початок або кінець кліпу і навіть створити нові кліпи. 
Розділення і об'єднання кліпів 

Для спрощення роботи можна вручну розділити відео- та звукові ефекти на невеликі кліпи. Наприклад, якщо відеокліп містить дві різні сцени, можна розділити його в тій точці, де закінчується одна сцена і починається інша, а потім вставити перехід між двома кліпами.
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І навпаки, може знадобитися об'єднати файл, розбитий на кліпи меншого розміру. Однак можна об'єднати тільки суміжні кліпи. Термін «суміжні кліпи» означає, що час початку другого кліпу слід безпосередньо за часом закінчення першого. Наприклад, якщо відео- або аудіофайл був розділений при імпорті в Windows Movie Maker на кліпи з іменами Кліп 1, Кліп 2 і Кліп 3 в зазначеному порядку, можна об'єднати Кліп 1 і Кліп 2 або Кліп 2 і Кліп 3, але не можна об'єднати Кліп 1 і Кліп 3. 

Суміжні відеокліпи можна об'єднати на аркуші розкадрування або на панелі вмісту перед додаванням на розкадрування або шкалу часу. Обрізка (приховування) фрагментів відеокліпів 

При обрізанні кліпу створюється нова точка підрізування початку і/або кінця. Точка підрізування початку визначає, коли розпочнеться відтворення кліпу, а точка підрізування кінця – коли буде зупинено відтворення кліпу в проекті і фільмі. При обрізанні кліпу дані не видаляються з вихідного файлу, а стають прихованими і не з'являються у проекті, або опублікованому фільмі.
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Створення кліпів 

Для спрощення роботи над проектом можна створити з одного відеокліпу кілька легко оброблюваних кліпів меншого розміру. Windows Movie Maker створює кліпи різними способами в залежності від їхнього джерела. Якщо джерело кліпу – цифрова камера, Windows Movie Maker створює кліпи на основі міток часу, доданих цифровою відеокамерою при записі, а також на основі істотних змін відеокадру.
    На панелі вмісту виберіть відеокліп, для якого необхідно створити кліпи.

    Клацніть Сервіс, а потім клацніть Створити кліпи.

3D Movie Maker 
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Щоб знімати кіно, потрібно зовсім небагато - хороша ідея, комп'ютер і програма 3D Movie Maker. Працювати з нею ви навчитесь буквально через пару хвилин. 

Річ у тому, що програма має хороший набір готових фонових сцен, комплект забавних персонажів із заданими характеристиками поведінки, великі бібліотеки музичних і звукових фрагментів (якщо до звукової плати підключити мікрофон, можна буде записувати власні звукові ефекти). 

За допомогою вбудованої Help Machine ви легко зможете розібратися з наявними інструментами. Важливе те, що при видаленні/наближенні персонажа він відповідно зменшується/збільшується, створюючи відчуття руху в реалістичному тривимірному просторі.
VI. Підбиття підсумків уроку. Рефлексія.

1. Якою була тема уроку? 

2. Що ви дізналися нового? 

3. Що було не зрозуміло?

Проведення Оцінювання учнів.

V. Інформація-інструктаж домашнього завдання:  вивчити конспект, опрацювати матеріал, підібрати і вставити у вашу презентацію супроводжуючу пісню чи мелодію.
Викладач

 Патерук Т.М.
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