Типова навчальна програма з предмета 

"Інформаційні технології"

спеціальність: “ Художник розмалювання по дереву ”
	№  п\п
	Тема
	Кількість годин

	
	
	Всього
	3 них на лабораторно-практичні роботи

	1.
	Використання інформаційних і комп'ютерних технологій для автоматизації виробництва.
	6
	

	2.
	Системи управління на основі комп'ютерних технологій.
	6
	

	3.
	Графічний редактор.
	10
	

	4.
	Система автоматизованого проектування в розписі.
	12
	

	Всього годин:
	34
	


Тема 1. Використання інформаційних і комп'ютерних технологій для автоматизації виробництв
Поняття про системи управління автоматизованим обладнанням: верстату, агрегатом, виробничою установкою, фермою, теплицею, робототехнічним комплексом, гнучким автоматизованим модулем, лінією, цехом, підприємством.
Числове програмне управління та його різновидності (локальні системи, супервізирне управління, пряме числове управління). Принцип будови та склад гнучких виробничих систем: гнучкі автоматизовані виробничі модулі (ГВМ), гнучкі автоматизовані виробничі комплекси (ГВК). Визначення та принцип будови автоматизованих систем. Роботизація та автоматизація виробництва на основі електронно - обчислювальної техніки - основа інтенсифікації виробництва.
Охорона праці та техніка безпеки під час роботи на автоматизованому обладнанні. Роль людського фактору в автоматизованому виробництві. Перспектива розвитку електронно - обчислювальної техніки і засобів автоматизації.
Тема 2. Системи управління на основі комп'ютерних технологій.
Поняття про мікропроцесори, контролери та логічні елементи. Елементна база сучасних комп'ютерів. Функціональна схема мікропроцесора. Пристрої зв'язку з об'єктами управління та їх класифікація. Датчики, їх визначення. Статичні характеристики датчика та його чутливість. Класифікація датчика за видом вхідних неелектричних величин: механічних, теплових, оптичних. Поняття про пристрої перетворення інформації (ЦАП, АЦП). Види управління: ручне, автоматизоване, автоматичне. Ієрархічні системи управління виробництвом. Рівні управління верстатами, технологічними установками, комплексом технологічних апаратів чи машин, технологічними ділянками, діяльністю підприємства, галуззю промисловості. Основні функції ПК на кожному рівні управління.
Тема 3. Графічний редактор
Система опрацювання графічної інформації. Типи графічних файлів. Графічний редактор, його призначення. Система вказівок графічного редактора. Вказівки створення графічних примітивів. Створення анімацій. Вставляння малюнків до тексту.
Тема 4. Система автоматизованого проектування в розписи
Призначення інформаційної системи, її структура, організація роботи. Виклик системи. Вікно. Центр управління, його призначення і використання. Робочий стіл , його призначення та основні елементи. Створення нового файлу, відкриття існуючого рисунка, збереження файла. Задания координат точок на рисунку. Прив'язки точок. Способи вибору об'єктів в системі . Установлення габаритних розмірів рисунка. Встановлення властивостей графічних об'єктів (типу і товщини ліній, поточного кольору). Побудова графічних об'єктів (відрізка, лінії, променя, прямокутника, мультилінії, кола, дуги, полілінії, многокутника, кільця, еліпса, будівельних елементів). Керування відображенням на екрані. Робота з довідковою інформацією.
Перспективи розвитку систем автоматизованого проектування в розписі.

	ПОУРОЧНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

з предмету: «Інформаційні технології»

професія: код 7324.1 «Художник розмалювання по дереву»,
Кількість годин - 34


	ЗАТВЕРДЖУЮ:

Заступник директора з НВР

___________ Поряденко Л. В. 


	№  п/п
	№ уроку
	ТЕМА
	Дата прведення

	1
	Використання інформаційних і комп'ютерних технологій для автоматизації виробництва. (6 год.)

	
	1. 
	Поняття про системи управління автоматизованим обладнанням: верстату, агрегатом, виробничою установкою, фермою, теплицею, робототехнічним комплексом, гнучким автоматизованим модулем, лінією, цехом, підприємством.
	

	
	2. 
	Числове програмне управління та його різновидності(локальні системи, супервізирне управління, пряме числове управління). Принцип будови та склад гнучких виробничих систем: гнучкі автоматизовані виробничі модулі (ГВМ), гнучкі автоматизовані виробничі комплекси (ГВК).
	

	
	3. 
	Визначення та принцип будови автоматизованих систем. 
	

	
	4. 
	Роботизація та автоматизація виробництва на основі електронно - обчислювальної техніки - основа інтенсифікації виробництва.
	

	
	5. 
	Охорона праці та техніка безпеки під час роботи на автоматизованому обладнанні.  Роль людського фактору в автоматизованому виробництві. 
	

	
	6. 
	Перспектива розвитку електронно - обчислювальної техніки і засобів автоматизації.
	

	2
	Системи управління на основі комп'ютерних технологій. (6 год.)

	
	7. 
	Поняття про мікропроцесори, контролери та логічні елементи. Елементна база сучасних комп'ютерів. Функціональна схема мікропроцесора.
	

	
	8. 
	Пристрої зв'язку з об'єктами управління та їх класифікація. Датчики, їх визначення. Статичні характеристики датчика та його чутливість. Класифікація датчика за видом вхідних неелектричних величин: механічних, теплових, оптичних.
	

	
	9. 
	Поняття про пристрої перетворення інформації (ЦАП, АЦП). Види управління: ручне, автоматизоване, автоматичне.
	

	
	10. 
	Ієрархічні системи управління виробництвом.
	

	
	11. 
	Рівні управління технологічними установками, комплексом технологічних апаратів. чи машин, технологічними ділянками, діяльністю підприємства, галуззю промисловості.
	

	
	12. 
	Основні функції ПК на кожному рівні управління.
	

	3
	
	Графічний редактор. (10 год.)
	

	
	13. 
	Система опрацювання графічної інформації. 
	

	
	14. 
	Типи графічних файлів.
	

	
	15. 
	Графічний редактор, його призначення.
	

	
	16. 
	Графічний редактор, його призначення.
	

	
	17. 
	Система вказівок графічного редактора.
	

	
	18. 
	Система вказівок графічного редактора.
	

	
	19. 
	Вказівки створення графічних примітивів.
	

	
	20. 
	Вказівки створення графічних примітивів.
	

	
	21. 
	Створення анімацій. 
	

	
	22. 
	Вставляння малюнків до тексту.
	

	4
	Система автоматизованого проектування в розписи (12 год)

	
	23. 
	Призначення інформаційної системи, її структура, організація роботи. Виклик системи. Вікно.
	

	
	24. 
	Центр управління, його призначення і використання.
	

	
	25. 
	Робочий стіл , його призначення та основні елементи. 
	

	
	26. 
	Створення нового файлу, відкриття існуючого рисунка, збереження файлу.
	

	
	27. 
	Задания координат точок на рисунку. 
	

	
	28. 
	Прив'язки точок. Способи вибору об'єктів в системі.
	

	
	29. 
	Установлення габаритних розмірів рисунка. 
	

	
	30. 
	Встановлення властивостей графічних об'єктів (типу і товщини ліній, поточного кольору).
	

	
	31. 
	Побудова графічних об'єктів (відрізка, лінії, променя, прямокутника, мультилінії, кола, дуги, полілінії, многокутника, кільця, еліпса, будівельних елементів). 
	

	
	32. 
	Керування відображенням на екрані.
	

	
	33. 
	Робота з довідковою інформацією.
	

	
	34. 
	Перспективи розвитку систем автоматизованого проектування в розписі.
	


Розглянуто на засіданні методичної комісії 

Протокол № ___ від ____________20___ року

Голова МК
______________  Тимохіна О.П.
Типова навчальна програма з предмета 

"Інформаційні технології"

спеціальність: “Художник ” (4 разряд )
	№ з\п
	Тема
	Кількість годин

	
	
	Всього
	3 них на лабораторно-практичні роботи

	1.
	Графічний редактор
	4
	

	Всього годин:
	4
	


Тема 1. Графічний редактор
Система опрацювання графічної інформації. Типи графічних файлів. Графічний редактор, його призначення. Система вказівок графічного редактора. Вказівки створення графічних примітивів. Створення анімацій. Вставляння малюнків до тексту.
Поурочно – тематичний план

з  предмету:

«Інформаційні технології»

	№  п/п
	№ уроку
	ТЕМА
	Дата прведення

	1
	1
	Графічний редактор ( 4 год)
Система опрацювання графічної інформації. Типи графічних файлів. 
	

	
	2
	Графічний редактор, його призначення. Вікно графічного редактора.
	

	
	3
	Основи роботи з графічним редактором. Збереження та відкриття графічних документів.
	

	
	4
	Створення анімацій. Вставляння малюнків до тексту. Тематична атестація.
	


