Херсонський  професійний ліцей харчової промисловості

Предмет:  Інформаційні технології
МЕТОДИЧНА РОЗРОБКА

Позакласного заходу
«Плутанина»
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Херсон
Мета: 

· узагальнити і систематизувати знання з предметів «Інформатика та Інформаційні технології», сформувати системно-інформаційний підхід до аналізу навколишнього світу; у ігровій формі повторити основні поняття; 

· розвивати логічне мислення, уміння діяти самостійно, висувати гіпотези при вирішенні поставлених питань, формувати уміння і навички, які носять в сучасних умовах загальнонауковий, загально інтелектуальний характер.

· виховувати культуру поведінки і спілкування учнів, позитивне відношення до знань, пошану до суперника, стійкість, волю до перемоги, винахідливість, уміння працювати в команді.  

Сценарій заходу:
1. Привітання команд
2. Конкурс «Реклама»
3. Конкурс «Придумай назву»
4. Конкурс «Капітанів» 
5. Гра з глядачами
6. Конкурс «Міміки і жестів»
7. Конкурс «Спіймай рибку»
8. Конкурс «Домашнє завдання» 

9. Підведення підсумків 

Хід заходу

Доброго дня!!! Цей тиждень в нас присвячений інформатиці. 

Сьогодні, ми проводимо змагання, і визначимо, хто з Вас знає інформатику найкраще. 

Минають дні, минають роки. 

Прогрес крокує повсякчас, 

І вже новиночки науки 

Прийшли до ліцею  і до нас. 

Просторий клас, а в нім машини, 

І кожному - як би пізнати 

Світ, що несе в собі таїни, 

Твій розум прагне розгадати. 

Тож не барімося, - до діла 

І зараз конкурс проведемо, 

Та інформатиків умілих 

Сьогодні тут ми віднайдемо. 

Участь в конкурсі беруть дві команди учні 612 та 812 груп.
Щоб це змагання було чесним, 

Ми виберемо журі почесне. 

Поглянемо разом з вами, друзі, 

Хто буде в цім почеснім крузі. 

Представляємо наше журі: 

Наша гра складатиметься, з семи конкурсів, кожен конкурс оцінюватиметься відповідною кількістю балів, про які я Вас повідомлятиму перед кожним конкурсом. 

Отже, ми розпочинаємо нашу гру.
1. Привітання команд.

Кожна з команд представляє свою назву, девіз та емблему.

Привітання оцінюється у 3 бали.

Ну що ж, виглядають команди непогано. Поглянемо, як вони себе покажуть в справі.
Другий конкурс нам покаже, наскільки Ви творча людина и маєте багате уявлення. 

2. Конкурс «Реклама»
Конкурс полягатиме в тому, що  кожен учасник команди дістає з «чорного ящика» предмет (фартух, брязкальце (дитяча іграшка), присоска, шарф, зубна щітка, металева чашка, резинка для волосся, повітряна кулька, дверна ручка, ліхтарик), який потрібно за допомогою реклами даної речі (в гумористичній формі) переконати усіх, що вона є дуже необхідною і не замінною у використанні комп’ютерної техніки або у вивченні інформатики. 

Максимальна оцінка за конкурс 5 балів.
Попросимо наше журі оголосити результати за перший конкурс.
Приступимо до наступного 
3. Конкурс «Придумай назву»

Ви отримаєте пронумеровані малюнки, яким потрібно придумати назву. Переможе в цьому конкурсі той, хто придумає найвлучнішу назву. Максимальна оцінка за конкурс 5 балів.
Музикальна пауза Вашій увазі пропонується невеличка музична пауза. Песенка хакеров (На мотив пісні “Песенка разбойников”  з мультфільму “Бременские музыканты”)

Попросимо наше журі оголосити результати за другий конкурс.
4. Конкурс «Капітанів»

Поки ми грали, віруси переплутали усі літери, тож перед вами букви. Вам потрібно скласти з них терміни з інформатики та пояснити їх значення.

Максимальна оцінка за конкурс 5 балів.
 Відповіді: сайт, монітор, кілобайт, процесор, папка, принтер, дискета, джойстик, модем, антивірус.

Гра з глядачами

Поки команди готуються, ми проведемо конкурс із глядачами, які можуть додати додаткові бали для своєї команди. Перед вами версії програмістів відомих прислів'їв і приказок. Спробуйте пригадати, як звучать вони в оригіналі.

· Комп'ютер пам'яттю не зіпсуєш. 

(Кашу маслом не зіпсуєш.)

· Дарованому комп'ютеру в системний блок не заглядають. 

(Дарованому коню в зуби не дивляться.)

· Всякий кабель своє гніздо любить. 

(Всяка птиця своє гніздо любить.)

· Не все WINDOWS, що висить. 

(Не все золото, що блищить.)

· Провідник до файлу доведе. 

(Язик до Києва доведе.)

· Не ідентифікатор красить файл, а файл — ідентифікатор. 

(Не ім'я прикрашає людину, а людина ім'я.)

· Що з Корзини видалене, то пропало. 

(Що з возу впало, то пропало.)

· З хворої дискети на здоровий вінчестер. 

(З хворої голови на здорову.)

· Антивірусна програма — застава здоров'я комп'ютера. 

(Чистота — застава здоров'я.)

· Вірусів боятися — в Інтернет не ходити. 

(Вовків боятися — в ліс не ходити.)

· Вінчестер — дзеркало душі користувача. 

(Очі — дзеркало душі.)

Давайте ми подивимось, як справилися із завданнями наші капітани. Дякуємо капітанам. Попросимо наше журі оголосити результати за третій конкурс. Дякуємо нашому журі. Продовжуємо 
5. Конкурс «Конкурс міміки і жестів».

Пам'ятаєте анекдот: «Зустрілися двоє глухих. Один тримає в руці вудку. Інший запитує:

«Ти що на рибалку зібрався?»

«Та ні, я на рибалку»

«А я думав ти на рибалку ...»

Інформація була передана, але до адресата не дійшла. При будь-якому обміні інформації повинні існувати приймач і джерело, інакше цей обмін не матиме жодного сенсу.

Зараз 2 команди по черзі виступатимуть в ролі приймача і джерела інформації. А передавати інформацію вони будуть за допомогою міміки і жестів. Максимальна оцінка за конкурс 5 балів.
Попросимо наше журі оголосити результати за четвертий конкурс. Дякуємо нашому журі.

6. Конкурс «Спіймай рибку»

Є озеро з рибками, на кожній рибці знаходяться літери, з яких потрібно скласти слова. 

Виграє та команда, яка спіймає (складе) більше слів. Одне слово 1 бал.

З кожної команди вибирається два учасника, один буде ловити рибку, а другий складати.

Попросимо наше журі оголосити результати за п’ятий конкурс. Дякуємо нашому журі.

7. Конкурс домашнє завдання

Підійшов час останнього конкурсу нашої сьогоднішньої зустрічі. Команди заздалегідь отримали домашнє завдання — вигадати, переробити вірш або пісню на комп’ютерний лад.
Підведення підсумків.
Просимо журі оголосити бали за останній конкурс, і загальну оцінку за всі конкурси. 
Розробила: викладач інформаційних технологій  І категорії





Патерук Тетяна Миколаївна














